PGS

SOFTWARE REGULAMIN WARSZTATOW ,Java dla profesjonalistow”

§ 1. Informacje Ogdlne

1. Regulamin okresla zasady rekrutacji oraz organizacji warsztatow ,Java dla profesjonalistow”, zwanych
dalej ,,Warsztatami”.

2. Cykl Warsztatow obejmuje 4 spotkania, organizowane w marcu i kwietniu 2017. Terminy i tematyka
Warsztatow sg podane na stronie http://softwaretalks.pl.

3. Uczestnictwo w Warsztatach jest bezptatne.
4. Organizatorem Warsztatow jest PGS Software S.A.

5. Uczestnikami Warsztatow moga by¢ wszystkie osoby programujgce w technologii Java, ktdre zostang
zakwalifikowane do udziatu wedtug procedury opisanej w § 2 regulaminu.

§ 2. Zapisy

1. Zgtoszenie checi uczestnictwa w Warsztatach odbywa sie w terminie 03.03 — 17.03.2017 poprzez
wypetnienie formularza zgtoszeniowego dostepnego na stronie http://softwaretalks.pl

2. llo$¢ miejsc na Warsztatach jest ograniczona — maksymalna ilo$¢ to 16 uczestnikdw.
3. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wydtuzenia terminu zapisdéw oraz zmiany ilosci uczestnikow.

4. O przyjeciu na Warsztaty decyduje Organizator biorgc pod uwage doswiadczenie i umiejetnosci
kandydatéw, ktére najpetniej pozwolg skorzystaé z tresci prezentowanych na Warsztatach.

5. Informacja o zakwalifikowaniu sie na warsztaty badz decyzja odmowna zostanie wystana mailem do
kandydatéw najpdzniej do dnia 20.03.2017.

§ 3. Prawa i obowigzki Uczestnika

1. Uczestnik zobowigzuje sie do udziatu we wszystkich czterech spotkaniach, ktére sktadajg sie na cykl
Warsztatow.

2. Uczestnik ponosi odpowiedzialnos¢ cywilng i prawng za szkody osobowe i majgtkowe powstate
wskutek jego dziatan lub zaniechan w trakcie trwania Warsztatow.

3. Uczestnikowi nie wolno:

e instalowac programoéw i zmieniaé konfiguracji oprogramowania zainstalowanego na
stanowiskach komputerowych bez zgody prowadzgcego Warsztaty,

o kopiowac danych na nosniki elektroniczne badz ich drukowac bez zgody prowadzacego
Warsztaty,

e wykorzystywacé komputerdow do gier, czatéw, wyszukiwania informacji o tresci niezgodne;j z
obowigzujgcymi przepisami lub obrazajgcej uczucia innych (pornografia, tresci rasistowskie itp.),

¢ wykonywad czynnosci naruszajgce prawa autorskie tworcow,



o wykorzystywac komputerdw i internetu do prowadzenia dziatalnosci gospodarczej lub pracy
zarobkowej.

4. Wszystkich uczestnikdw Warsztatéw obowigzuje bezwzgledne przestrzeganie stosownych przepiséow
przeciwpozarowych, porzadkowych i bezpieczenstwa.

5. Uczestnik zaje¢ moze przebywac na terenie biura PGS Software jedynie w dniach i godzinach
wyznaczonych na zajecia. Do poruszania sie po biurze PGS Software niezbedny jest identyfikator, ktéry
Uczestnik otrzymuje kazdorazowo w dniu warsztatéw. Po zakoriczeniu kazdego warsztatu uczestnik jest
zobowigzany odda¢ indentyfikator prowadzgcemu warsztat. W przypadku zgubienia identyfikatora
Uczestnik jest zobowigzany w ciggu tego samego dnia zgtosi¢ ten fakt osobie prowadzacej Warsztaty.

6. Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie ich danych osobowych dla potrzeb niezbednych dla celéw
realizacji Warsztatdw oraz na wykorzystywanie danych w procesach informacyjnych i rekrutacyjnych
realizowanych przez Organizatora.

7. Uczestnik zobowigzuje sie do zapewnienia, aby srodki tgcznosci wykorzystywane do odbioru,
przekazywania oraz przechowywania informacji, do ktérych bedzie miat dostep podczas Warsztatow,
gwarantowaty zabezpieczenie informacji przed dostepem oséb trzecich nie upowaznionych do
zapoznania sie z nimi.

8. Uczestnik zobowigzuje sie nie ujawniac zadnych informacji ani srodkéw ochrony informacji oraz
srodkéw ochrony systemu informatycznego, z ktérymi miat styczno$é podczas uczestnictwa w
Warsztatach.

§ 4. Prawa i obowigzki Organizatora

1. Organizator zapewnia materiaty edukacyjne zgodnie z tematem Warsztatow, przygotowana sale oraz
merytoryczng opieke prowadzacych Warsztaty.

2. Uczestnik zobowigzany jest do przyniesienia wtasnego sprzetu komputerowego niezbednego do
realizacji zamierzonych celdw warsztatu.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste pozostawione bez nadzoru.

4. Organizator nie ubezpiecza Uczestnikdw bioracych udziat w Warsztatach i nie ponosi z tego tytutu
odpowiedzialnosci.

5. Uczestnik nie stosujacy sie do przepiséw niniejszego Regulaminu moze by¢ skreslony z listy
uczestnikéw Warsztatow.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w niniejszym Regulaminie.

Rzeszéw, 03.03.2017



